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int vO,vl,b,i,d;

Lego M ndstorns Projekt

Thema: Antischl upfregel ung an ei nem Fahrzeug (ASR)
Sebasti an Bauer 28710

Reno Rei chel 29046

Hi | fsvari abl en: v0, vl sind Sensorwerte alt und neu
b ist Mtor-Leistung
i ist Zahlvariable

I
I
I
/1 d i st Dumry-Variabl e

task main()

/] Sensor initialisieren, es wird der Rotationssensor verwendet
Set Sensor ( SENSOR_2, SENSOR_ROTATI ON) ; Cl ear Sensor ( SENSOR _2) ;

OnFwd(OUT_B); // Licht initialisieren (anschalten)
OnFwd(OUT_A); // Mbtor ansteuern

/1 Endl osschl eife HP
while (true)

vO=Sensor Val ue(1); // Sensorwert einlesen
b=7; /]l volle Leistung
i =0; /] Zahlvariable = 0

/1 Uber Message 2 der Fernbedi enung kann ASR ausgeschal tet werden
whil e (Message()==2)

Set Power (OUT_A, b); // volle Leistung, da eben b=7 gesetzt worden ist
Set Power (QUT_B, 0); // Licht quasi aus
}

/] Uber Message 3 der Fernbedi enung wird ASR fir zwei Sekunden deaktiviert
whil e (Message()==3) // auch als I|IF-Bedingung niglich
{

Cl ear Message() ; /1 nach Durchl auf Schleife verlassen, und ASR aktiviert
Set Power (OUT_A, b); // volle Leistung, da oben b=7 gesetzt worden ist
for (d=1;d<=5;d++) // 5 mal Fol gendes:

{
Set Power (OUT_B, 8); // Licht an
Wai t (20); /! eine 5-tel Sekunde warten
Set Power (OQUT_B, 0); // Licht quasi aus

} Wai t (20); /!l eine 5-tel Sekunde warten

—

/1 wenn Message 1 oder keine Message gesendet worden ist, ist ASR aktiviert
whil e (Message() <=1)
{

i ++;
v1=Sensor Val ue(1);
if (abs(v0-vl)>6)

| Z&hl vari abl e erhéhen, Zweck ist Leistungserhdhung

/| Sensorwert einlesen

/| Dieser zeigt Differenz (mnd. 6) zu |l etzen Messung ?
[/ ja -> Schl upf

/ Motorleistung wenn niglich weiter runtersteuern

/

/

/

{

R

if (b>0) b--;

vO=v1,; aktuel l en Sensorwert als Referenz speichern

i =0; Zahl er zuricksetzen, da Mtorleistung geregelt wurde
} else { nein -> kein Schl upf

/1 wenn ndglich, wird beim5 Schritt ohne Schl upf
f /1 die Mtorleistung erhoht
i =0; /1 Zahl erreset

if ((b<7)&&(i>4))
b++;

}

}
Set Power (OQUT_A, b); // Leistung des Mtors einstellen
Set Power (OUT_B, b); // Licht entsprechend di nmen



