Content-Verwertungsmodelle und ihre
Umsetzung in mobilen Systemen

Motivation und Uberblick

Vorlesung im Sommersemester an der Technischen Universitat [lmenau

von
Privatdozent Dr.-Ing. habil. Jurgen Nutzel
Vorstand der
4FriendsOnly.com Internet Technologies AG
JN (at) 4FO (dot) DE
4FriendsOnly.com Diese Folien und weitere Informationen unter:
Internet Technologies AG www. juergen-nuetzel.de/content_verwertungsmodelle_mobile_umsetzung.html
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http://www.juergen-nuetzel.de/content_verwertungsmodelle_mobile_umsetzung.html

e Vita
- Promotion und Habilitation in Ilmenau

- Privatdozent fur Informatik
- Mitgrunder und Vorstand der 4FO AG

e 4FO AG (4FriendsOnly AG), www.4r0.de

- Ausgrundung der TU Ilmenau und Fraunhofer IDMT
- Sitz im Technologieterminal Ilmenau (Bahnhof)

- Zahlreiche E-Commerce Projekte

- Cloud-Computing in Amazon AWS

- Entwicklung von Apps fur iPhone, Android ...

- AWS User Group Lead
https://www.meetup.com/de-DE/Ilmenau-Amazon-Web-Services-Meetup/
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Aufbau der Veranstaltung
Vorlesung (2 SWS)

- lIch berichte uber Sachen, die ich fur wichtig halte

Programmierprojekt mit Ubung (2 SWS)
- Sie programmieren lhre eigene App und stellen diese
bei B Coogleplay online, oder im Apple AppStore

Ergibt 5 Leistungspunkte (LP)

Alternative Prufungsleistung

- Schriftliche Klausur zur Vorlesung mit Note

- Note wird durch Testat (vor der Klausur) auf Programmierprojekt
freigeschaltet
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Motivation - mobiler Content
e Bucher sind schon langer mobil

e Mobile Musik wurde ab 1979 popular

e Auch die Bilder bewegen sich seit den
1950ern mobil

Quelle:
www.comedix.de

Quelle:
www.lucidica.com

Quelle: www.design-is-fine.org The evolution of portable music players

https://www.youtube.com/watch?v=m5Trs-KNNIw
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Motivation - Cloud-Computing

e Mobiler Internet-Zugang, Smartphones und Cloud-Dienste
(z.B. Amazon AWS) ermoglichen neuartige Anwendungen

e Nutzen von Amazons Cloud-Diensten im Programmierprojekt

- Serverless: https://aws.amazon.com/de/lambda/

. . ' Content-Verwertungsmodelle und
- Ampllfy https://docs.amplify.aws/ TS Umsetzunggin B
Systemen

- Tutorial: www.juergen-nuetzel.de/AWS_Amplify_Tutorial.pdf
- Kl Dienste wie z.B. Bilderkennung:

https://aws.amazon.com/de/rekognition/

1 N u tzu n g vo n G Oog le Fi re base PD Dr.-Ing. habil. Jurgen Nutzel

https://firebase.google.com/ David M. Miiller

AWS Amplify Tutorial

TU limenau
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Programmierprojekt z.B. mit

Android Studio

- Native Apps fur
Android mit
Kotlin oder Java

Material3App ) Iz app
.0 |8 -
> % app

> & Gradle Scripts

I Project

2 Resource Manager

2 Bookmarks

X Build Variants

Run: & app

D/EGL_emulation

Structure

Android Studio Electic Eel mit 1
Material 3 Demo App [

Launch succeeded (2 minutes ago)

[m}

D/EGL_emulation:

D/EGL_emulation:
D/EGL_emulation:

% MainActivity.kt

L1 com.example.material3app

MainActivity : AppCompatActivity() {

AppBarConfiguration
ActivityMainBinding

onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {

WindowCompat.setDecorFitsSystemWindows (

.onCreate(savedInstanceState)

= ActivityMainBinding.inflate(

setContentView( 5 )

setSupportActionBar

navController = findNavController(R.id.
= AppBarConfiguration(navController.g

setupAcuanBarWlthNavCantroller‘(naanntr‘uuer

app_time_stats:
app_time_stats:
app_time_stats:
app_time_stats:

TODO @ Problems

.setOnClickListener { view ->

Snackbar .make (view
.setAnchorView(R.id.
.setAction(

380.09ms min=1.93ms max=1887.08ms count=5
.25ms max=181.82ms count=49
avg=3.23ms min=2.06ms max=5.96ms count=56
avg=14.20ms min=2.84ms max=80.98ms count=46

Terminal Logcat < App Quality Insights {3 Services 4 Build

Emulator:

G0

& App Insp:

= app ¥

(% Pixel 6 API 33

[\, Pixel 6 API33 ¥

0D« ¢ 8 @ D

ection (2 Profiler

.\mc

First Fragment

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit
sque sem. Mauris volutpat, dolorid inerdum

dolor, Class aptent taciti sociosqu ad litora torquent per
conubia nostra, per inceptos himenaeos. Suspendisse
blandit eleifend diam, vel rutrum tellus vulputate quis.
Aliquam eget libero aliquet, imperdiet nisl a, ormare ex. Sed
thoncus est utlibero porta lobortis. Fusce in dictum tellus.

Suspendisse intercum omare ante. Aliquam nec cursus
lorem. Morbi id magna felis. Vivamus egestas, est a
condimentum egestas, turpis nisl iaculis ipsurn, in dictum
tellus dolor sed neque. Morbi tel

ncidunt i, nterdum et malesuada fames ac ante
ipsum priris in faucibus. Curabilur et eros portitor, ulricies
urna vitae, molestie nioh. Phasellus at commodo eros, non
aliquet metus. Sed meximus nisl nec dolor bibendum, vel
congue leo egestas.

Sed interdum tortor nibh, in sagitts isus mollis qui
Corabitur i oo, condmertum st amet uctor at. s
m pretium libero vestibulum, finibus orci vel,
molestie Guam. Fukce blanit tncidont ol quls solitudle
libero facilsi . Integer interdum nunc ligula, et fermentum
metus hendrerit id. Vestibulum lectus felis, dictum at
lacinia sit amet, tristique id quam. Cras eu Consequat dui
Suspendisse sodales nunc liguia,in lobortis sem porta sed.
Integer id ulrices magna, in uctus elt. Sed a pellentesque
est

Asneenrune vl dlor e uices e

s nulla, id elementum o dui
Romlorem Nammolts ipsum quis auctor varius. Quisque
elementum eu libero sed commodo. In eros sl imperdiet
vel imperdiet et, scelerisque a maur

exnunc, quis imperdiet eros pla

st auctor tincidunt. Sed non viverra ipsum. Nunc qu
egestas, cursus lorem at, molestie sem. Morbi a con
ipsum, a placerat diam. Etiam vulputate dignissim cc
Integer faucibus mauris sit amet finibus convalls.
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Programmierprojekt z.B. mit
 React Native

Native Apps fur Android, i0OS programmiert in JavaScript mit
Visual Studio Code

File Edit Selection View Go Debug Terminal Help App.js - Visual Studio Code

@ JS Appjs x
import React from 'react’;
i { Sty

ew style={styles.container
Text>Hallo Ilmenaq Text
View

styles = StyleSheet.create({
container: {
flex: 1,
backgroundColor: ‘#fff’,
alignItems: ‘c 5
justifyContent: ‘center’,

Einfaches Testen mit Expo

In8 Col28 Spaces:2 UTF-8 LF JavaScript @ A1
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Programmierprojekt z.B. mit

1 Flu tte s https://flutter.dev/

Native Apps fur Android und iOS. Und weitere Plattformen.
Installation: https://docs.flutter.dev/get-started/install

< Flutter Multi-Platform ¥ Development ¥ Ecosystem v Showcase  Docs ¥ Q vy DO O
Flutter is back at Google I/O on May 10th! Register now
Get started A Set up an editor )
1. Install I t I | B
2. Set up an editor n S a
3. Test drive

Get started > Install
4. Write your first app

5. Learn more

» From another platform? Select the operating system on which you are installing Flutter:

Dart language overview &

. i A & T
Samples & tutorials v ' ) w
L[ | )

Development ~ Windows macOS Linux ChromeOS
» User interface
» Data & backend

» Accessibility &

internationalization © Important: If you're in China, first read Using Flutter in China.

» Platform integration
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Weitere Vorlesungen
Mobile Gerate
Mobile Betriebssysteme
Apps - Entwurf und Programmierung
Was ist Content, mobile Content, User Generated Content
Urheberrecht im Wandel der Technik
Content-Geschaftsmodelle und Cloud-Dienste
App-Distribution uber AppStore und Google Play
Content Monetarisierung, Payed Content, In-App-Payment
. Digital Rights Management (DRM) - (Zwei Termine)
11. Mobile Entrepreneurship
12. Wiederholung, Fragestunde
13. Klausur

W o NS A W

-_
o
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Weitere Infos und Kontakt

Privatdozent Dr.-Ing. habil. Jurgen Nutzel
JN (at) 4FO (dot) DE

WWW.juergen-nuetzel.de
www.4fo.de

4FriendsOnly.com
Internet Technologies AG

Sommer 2023 Content-Verwertungsmodelle und ihre Umsetzung in mobilen Systemen, PD Dr. Jurgen Nutzel @ 10


http://www.juergen-nuetzel.de/
http://www.4fo.de/

